
2 heures
Matériel

Supports sélectionnés en
amont + crayons + feuilles
+ colle + agrafeuse

Activité en classeAnimée par le professeur2 x 45 min

Développer l’expression écrite

Inventer une histoire sur 1Village

Thématique : 
Objectifs du développement durable
(ODD)

Objectifs : 

Travailler sa créativité et son imagination

Phase
3

Inventer une histoire

Plateforme 1Village à
utiliser dans cette activité

Tous ensemble, choisissez un ODD qui
vous inspire et écrivez-le au tableau. 1.

2.

3.

4.

5.
Imaginez maintenant comment vous
pouvez atteindre cet objectif en vous
aidant d’un objet magique. A quoi
ressemble-t-il ? Comment fonctionne-t-il ? 

Puis, imaginez à quoi peut ressembler le
lieu extraordinaire dans lequel cet objectif
est atteint. A quoi ressemble-t-il ? Qui y
habite ?

Ces trois éléments vous permette
maintenant d’imaginer votre village-
monde idéal. Pour cela, lisez et compléter
tous ensemble la fiche d’activité 1/1.

Connectez-vous à 1Village et cliquez sur
“Inventer une histoire”. Remplissez tous
ensemble chaque étape et publiez votre
histoire !  

6.

Répartissez les enfants en groupe et
demandez-leur de : 

Dessiner l’ODD choisi
Dessiner l’objet magique 
Décrire l’objet magique
Dessiner le lieu extraordinaire 
Décrire le lieu extraordinaire
Dessiner le village-monde idéal 
Décrire le village-monde idéal. 

Etapes de l’activité
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Matériel
Fiche d’activité +
feuilles + crayons +
ordinateur 

Activité en classe

Niveau 

LieuObjets NatureManger Transports

Lexique

B1
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Un exemple d’histoire



Imaginez votre village-monde idéal

Fiche d’activité 1/1

Qui habite dans ce village-monde idéal ?

Comment sont les habitants ? (heureux, gentils, solidaires...)

Y a-t-il des moyens de transports ? 

Où vivent les habitants ? 

A quoi ressemble la nature ? 

Que mangent les habitants ? 

Est-ce que vous aimeriez vivre dans ce village-monde idéal et pourquoi ?
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