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Inventer une histoire

Thématique :
Objectifs du développement durable
(ODD)

Objectifs :

Développer I'expression écrite
Travailler sa créativité et son imagination

Inventer une histoire sur 1Village

Etapes de I'activité

Tous ensemble, choisissez un ODD qui
vous inspire et écrivez-le au tableau.

z. Imaginez maintenant comment vous
pouvez atteindre cet objectif en vous
aidant d'un objet magique. A quoi
ressemble-t-il ? Comment fonctionne-t-il ?

3. Puis, imaginez a quoi peut ressembler le
lieu extraordinaire dans lequel cet objectif
est atteint. A quoi ressemble-t-il ? Quiy
habite ?

4. Ces trois éléments vous permette
maintenant d'imaginer votre village-
monde idéal. Pour cela, lisez et compléter
tous ensemble la fiche d'activité 1/1.

Niveau

, Matériel
“m—1ay Fiche d'activité +
u feuilles + crayons +

ordinateur

Activité en classe

5. Répartissez les enfants en groupe et
demandez-leur de:

Dessiner 'ODD choisi

Dessiner I'objet magique
Décrire 'objet magique
Dessiner le lieu extraordinaire
Décrire le lieu extraordinaire
Dessiner le village-monde idéal
Décrire le village-monde idéal.

Connectez-vous a 1Village et cliquez sur
“Inventer une histoire”. Remplissez tous
ensemble chaque étape et publiez votre
histoire !

Lexique

i@f\ . o\ ,T‘-.,A
ObJEtS QLieu »ﬁ Manger §¢ Nature Transports
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Un exemple d’histoire

Le potager magique : ce
potager extraordinaire a le
pouvoir de se déplacer
devant les habitations tous
les deux jours. Pendant la

C'est un arrosoir magique
qui dés que l'on verse son
0ODD 2 : Lutte contre la eau fait tout pousser au

nuit il va se baigner dans la
riviere ! En journée, il
s'arréte devant les maisons
pour y déposer toutes
sortes d'aliments. Dans ce
potager on trouve des fruits
et des légumes arc-en-ciel,
une plante qui produit des
hamburgers végétaux. Son
sol est fait de chocolat.

faim potager d'un seul coup !
Surtout des fruits et des
légumes d'ailleurs !

Dans une forét trés profonde, se trouve un arbre étrange que seuls les affamés voient. Dans cet arbre se trouve un passage
invisible. Quand on le traverse on arrive dans un joli village dans lequel il y a un énorme potager magique qui se déplace tous les
deux jours. Ce potager est entretenu par un jardinier du nom de Heyaka qui posséde un arrosoir magique. Il I'a regu de Merlin
I'enchanteur qui le lui a donné pour que plus personne ne meure de faim. Le gentil jardinier Heyaka posséde une jolie petite
maison dans ce village qui ne connait pas la faim.

ro

105




[Er] Fiche d’activité 1/

Imaginez votre village-monde idéal

4oe
m Qui habite dans ce village-monde idéal ?

A Ou vivent les habitants ?

22 Comment sont les habitants ? (heureux, gentils, solidaires...)

f;‘ Que mangent les habitants ?

\ﬂ A quoi ressemble la nature ?

.
Y a-t-il des moyens de transports ?

' Est-ce que vous aimeriez vivre dans ce village-monde idéal et pourquoi ?

106



