=ma>| Plateforme 1Village a

=== Utiliser dans cette activité

Thématiques :
Voyage et découverte de la diversité du
monde

Matériel
H Fiche d'activité +
crayons + ordinateur

Objectifs :

Développer la compréhension écrite

Résoudre collectivement un probléme

Découvrir le pays mystére du village-

monde Activité en classe

A la fin de la phase 1, Pélico partage des énigmes sur 1Village. Ces énigmes permettent de deviner le
pays mystére. Cette activité vous permet d'accompagner les enfants dans cette découverte !

Etapes de I'activité

1 Py Connectez-vous a 1Vi||age et c|iquez sur 3. D‘istribue.z-_le,ur la fiche d'identité de ce pays
le message de Pélico qui concerne le pays (fiche activité 1/1) et demandez-leur de la
mystére. Lisez et réalisez tous ensemble compléter avec ce qu'ils connaissent déja.
les énigmes.

z Notez au tableau toutes les informations

® Demandez aux enfants s'ils ont une idée gu'il manque et les questions que vous
du pays mystére puis annoncez-leur le pourriez poser aux pélicopains en phase 2
nom de celui-ci. pour finir de compléter la fiche.
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[Er] Fiche d’activité 1/1
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