Plateforme 1Village a
utiliser dans cette activité

Découvrir1 Village

Thématiques :
Usage du numérique et site internet Matériel

u Fiches d'activité, crayons, ordinateur
Objectifs :

Comprendre le fonctionnement d'un site

internet

Développer un usage positif du

numérique 45 min

Introduire 1Village

Activité en classe

Etapes de I'activité

1 ° Connectez-vous a 1Village et explorez tous 3 Puis distribuez-leur la fiche d'activité 2/2 et

ensemble le fonctionnement de la © demandez-leur de relier les images au

plateforme. bonnes descriptions.
z Distribuez a chaque enfant la fiche d'activité Expliquez aux enfants que c'est sur ce site
o \ . o X
1/2 et demandez-leur d'associer chaque internet que vous allez échanger toute

image avec le bon numéro de la capture I'année avec d'autres classes du monde !
d'écran d'1Village.
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£\ Phase 2 - Echanger [,EE Phase 3 - Imaginer

? | aclasse des CM1/CM2 de Cormeilles-en-Parisis

2% 1lv.parlemonde.org

1 I Mesressources [J Ma messagerie

Village-monde 5 4

A Accueil

@ Nos activités

» § - -0
a Créer sa mascotte

ZZ Publier un indice

Conditions générales d'utilisation - .
Dernieres activités

Toutes v | (g (R

Filtres :

Pelico a envoyé un message a ses Pélicopains

Publié le 06/01/2023 §¥
ey Enigme #2 : Découvrez |'un des deux pays mysteére de ce village-monde
- Préts a partir a la découverte d'un des deux pays qui compose ce village-monde ?

Voir le message de Pelico

2 a créé une énigme ® o~
- =
., Objet mystere
S N ety
Clest un plat qui se mange en hiver en France en famille ou avec des amis. Ce plat est composé de pommes de terre,
de charcuterie et de fromage. On fait fondre le fromage et on le fait couler sur les pommes de terre et la charcuterie. De

quel plat parlons-nous les Pélicopains ?

B]  Resoudre Iénigme
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Pélico

Les drapeaux du
village-monde

Le globe interactif

Le logod'1Village

Le lien URLd"1Village

Les 3 phases d'1Village

Les pélicopains

25 1v.parlemonde.org

@ 1Village

é.g? Laclasse des CM1/CM2 de Cormeilles-en-Parisis

&

™y Phase 2 - Echanger Eg% Phase 3 - Imaginer
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