Introduction

L’association Par Le Monde

Par Le Monde tisse des liens culturels et solidaires entre citoyens d'aujourd'hui et de demain a travers
le monde en développant et animant des programmes éducatifs, ludiques et inclusifs. Nos actions ciblent en
priorité la sensibilisation des enfants aux défis du vivre ensemble notamment grace au programme
1Village comme outil de lien social. Le rayonnement de nos activités s'étend également a
I'accompagnement de la communauté éducative, des jeunes et des familles. Afin de favoriser des
actions concreétes, individuelles et collectives, notre mission est de développer la curiosité, la
responsabilité, I'ouverture sur le monde et sa diversité a l'aide d'une utilisation positive du numérique.

Notre programme1Village

Crée en 2019, le programme “1Village” permet a des professionnels de I'éducation de faire échanger les
enfants avec des classes du monde et de réaliser des activités éducatives et ludiques en classe et en
famille sur des thématiques du vivre-ensemble.

Le programme “1Village” dure une année scolaire, il se déroule en 3 phases.

Les objectifs d'1Village

@ Faire découvrir leur pays et leur culture aux enfants

@ Faire découvrir la diversité du monde aux enfants

@ Faire découvrir les droits de les enfants aux enfants

@ Faire découvrir les objectifs du développement durable aux enfants

@ Lutter contre les préjugés et les inégalités

@ Permettre aux enfants d’dopter un comportement responsable et positif sur internet

Les objectifs de notre programme sont tous en lien avec les valeurs de I'éducation a la citoyenneté et la
solidarité internationale qui sont le vivre-ensemble, la lutte contre les inégalités, le développement
durable et les droits humains.

De plus, 'ensemble des activités permettent de développer les compétences scolaires et psychosociales
avec principalement I'écriture, la lecture de la langue frangaise, l'utilisation des outils numériques et
le travail d’équipe.

Le parcours du professionnel de I’éducation sur1Village

1. Le professionnel de I'éducation s’inscrit au programme 1Village durant le printemps-été

2. l'association valide son inscription a la fin de I'été et transmet le catalogue d'activités et
toutes les informations nécessaires a la prise en main d'1Village

3. Le programme 1Village ouvre sa PHASE 1 “Découvrir” fin septembre
4. Le programme 1Village ouvre sa PHASE 2 “Echanger” début décembre
5. Le programme 1Village ouvre sa PHASE 3 “Imaginer ensemble” fin mars



Comment fonctionne1Village ?

Un programme avec deux plateformes numériques

Grace a un seul identifiant, vous aurez acces a deux plateformes numériques différentes :
une pour échanger avec les enfants et une pour les professionnels de I'éducation uniquement.
Ces deux plateformes sont utilisables sur ordinateurs, tablettes et téléphones.

1v.parlemonde.org prof.parlemonde.org
Il s'agit de 'espace dédié aux échanges Il s'agit de 'espace dédié aux
interculturels entre enfants, encadré par professionnels de I'éducation. Cest ici
des professionnels de I'éducation. C'est ici que Vous vVous connecterez pour échanger
que vous vous connecterez avec les enfants avec d'autres collégues et consulter des
pour publier vos activités et parler avec ressources pédagogiques.

les pélicopains.

1Village et les familles

Durant toute I'année, vous aurez la possibilité dimpliquer les familles des enfants :

¢ En créant des identifiants pour chaque famille afin qu'elles puissent se connecter a 1Village et
observer les échanges entre les enfants. Les familles ne peuvent rien poster.
e En proposant des activités a réaliser en famille a la maison, disponibles dans ce catalogue.

Les bonnes pratiques

e Mettre en place des rituels en vous connectant et commentant les échanges sur 1Village tous
ensemble, régulierement et tout au long de I'année pour permettre aux enfants de mieux
comprendre le projet et d'étre plus motivés.

¢ Avant de partager sur 1Village des photos ou vidéos des enfants aux pélicopains, il faut avoir des
autorisations de droit a I'image, méme si 'ensemble des activités postées sur 1Village ne sont
visibles QUE par les classes de votre village-monde.

¢ Il ne faut télécharger ou partager aucune photo ou vidéo en dehors d'1Village sans autorisation
de droit a I'image.

L’'accompagnement de I'équipe Par Le Monde

Tout au long de I'année, les professeurs bénéficient de 'accompagnement de I'équipe Par Le Monde qui :
¢ Anime la plateforme d'échanges 1Village et prof.parlemonde.org
e Anime les fétes numériques ou les classes sont conviées a se connecter pour jouer et se rencontrer
¢ Réalise 4 webinaires de formation aux outils et de suivi durant 'année scolaire
¢ Recueille les retours des enseignants tout au long du programme
e Communique régulierement des informations par mail ou sms
¢ Met a disposition de nombreuses ressources et contenus pédagogiques sur prof.parlemonde.org
¢ Se tient disponible par mail et sms pour répondre a vos questions


http://1v.parlemonde.org/
http://prof.parlemonde.org/
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Comment utiliser ce catalogue ?

Les pré-requis a son utilisation

¢ Comprendre et parler francais

* Avoir une connexion internet et un ordinateur (sauf si vous imprimez le catalogue)

e |'ensemble des activités sont des supports pédagogiques a destination de la communauté
éducative qui peuvent étre librement adaptés aux enfants en situation de handicap selon leurs

possibilités
Son contenu

¢ Des activités a réaliser en classe (avec ou sans la plateforme 1Village)
e Des activités a réaliser en famille (avec ou sans la plateforme 1Village)
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Titre de ’activité

Thématique(s) de l'activité : _ Matériel
4 Liste du matériel
nécgs.saire a
Objectifs de I'activité : Iactivité

Objectif lié a 'apprentissage du francais / aux
compétences scolaires ou psychosociales

Objectif lié aux compétences scolaires classe famille
ou psychosociales

Activité en Activité en

Objectif lié a 1Village

Etapes de I'activité

© Les étapes de l'activité sont détaillées.

Dans le
catalogue
FLE

Les mots clés de l'activité.

En cas de probléme

Vous pouvez envoyer un mail a I'adresse : Tv@parlemonde.org

Important
1 - Par soucis de lisibilité, le genre masculin a été choisi pour parler de I'ensemble des professionnel.le.s de I'éducation.
2 - Les contenus de I'ensemble de ce catalogue sont la propriété de I'association Par Le Monde.



Le calendrier de I’année
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Le planning a construire

Ce planning a construire a pour objectif de vous aider a organiser votre année sur 1Village. Vous
pouvez Iimprimez ety ajouter les activités a réaliser avec les enfants.
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