so~=| Plateforme 1Village

utilisée dans cette activité

A larecherche du pays mysteére!

Thématique : Découvrir la diversité
du monde

Matériel
Fiche d'activité a
imprimer + crayons
Objectifs de l'activité :
Comprendre les sociétés dans le temps et
dans l'espace

Apprendre a se documenter et a accéder
a l'information

=

Activité en classe

Savoir penser de facon critique

A la fin de la phase 1, Pélico partagera sur 1Village, une fois par jour pendant 5 jours, une énigme sur
le pays mystére ! Il y aura donc 5 énigmes a résoudre pour découvrir le pays avec lequel vous
échangerez le reste de I'année. Votre mission sera d'accompagner les enfants dans cette découverte !

Etapes de I’activité

1 o Expliquez aux enfants qu'ils vont enfin
pourvoir découvrir de quel pays viennent
leurs pélicopains grace a des énigmes sur
1Village !

Proposez-leur de lire ces énigmes et
d'essayer de les résoudre tous ensemble
ou individuellement en fonction de la
difficulté.

Une fois toutes les énigmes résolues, 4. Connectez-vous sur 1Village pour écrire en

demandez aux enfants s'ils ont une idée du
pays d'ou viennent les pélicopains. Notez
au tableau toutes leurs propositions.

Annoncez aux enfants la réponse a ces
énigmes, c'est-a-dire le nom du pays
mystere !

6.

commentaire des énigmes de Pélico vos
propositions concernant le pays mystere.

Prenez un moment pour compléter la fiche
d'identité de ce pays avec ce que vous
connaissez (fiche activité 1/1). Puis, notez
les questions que vous voulez leur poser
pendant la phase 2!
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