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Nos objets de famille
Créer une énigme

Objet culturel, histoire familiale

Sur 1Village, vous avez la possibilité de publier des énigmes. Dans cette fiche, nous
vous proposons d'engager les familles dans la réalisation d'une énigme autour d'un
objet culturel.

En famille, parents et enfants pourront réfléchir a un objet qu'ils ont a la maison et
gu'ils aimeraient présenter. Il peut s'agir d'un instrument de musique qui est joué dans
la famille, d'un ustensile de cuisine ou encore d'un objet de décoration.

Cette recherche en famille permet aux enfants de découvrir davantage leur histoire
familiale tout en faisant découvrir leur quotidien a leurs correspondants.

Si les éleves de votre classe ont des origines diverses, ce n‘est absolument pas un frein
gue les objets présentés ne soient pas le reflet de la culture de votre pays. Nous nous
intéressons ici au quotidien des enfants et non a des images stéréotypés des pays
dans lequel vous vivez. La culture évolue et voyage grace et avec les populations.

Une classe francaise peut tout a fait faire deviner a ses correspondants I'Oud, s'il s'agit
d’'un instrument joué par I'un des parents de la classe par exemple.

Comment l'utiliser en classe ?

Pour faire participer les familles a cette activité, proposez-leur de remplir la fiche en
annexe et de ramener l'objet en classe, ou une photo s'il s'agit d'un objet trop
volumineux. S'il est compliqué pour les familles de compléter la fiche, vous pouvez
proposer aux enfants de la compléter en classe en faisant des recherches sur leur
objet sur internet ou dans le dictionnaire.

En classe, les enfants peuvent présenter sous forme d'exposé leur objet a leur
camarade puis mettre I'énigme en forme sur 1Village dans la catégorie “créer une
énigme” puis “objet mystere”.

Autre suggestion : si les parents sont disponibles, on peut également imaginer
l'intervention des familles dans la classe lors de cette séance afin que ces derniers
viennent raconter l'histoire de leur objet. S'il s‘agit d’un instrument de musique on peut
imaginer une courte démonstration. Un beau moment de partage et de transmission dans
lequel les parents seraient impliqués.

L’activité expliquée aux familles
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¢ Bonjour, :

Sur 1Village, le projet de correspondances numériques, nous pouvons créer des énigmes pour faire :
découvrir des objets du quotidien aux autres classes avec lesquelles nous échangeons. :

Voici une fiche que vous pouvez compléter en famille, afin de nous partager I'histoire d'un objet :
que vous aimez. :

Nous nous chargerons ensuite de créer des énigmes en classe. Grace a votre participation, nous
allons pouvoir nourrir la correspondance entre les classes et permettre aux enfants de mieux se :
connaitre. Connectez-vous en ligne pour découvrir les objets partagés par les autres classes.

Merci et a tres vite !
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